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nuevos modelos

Combinacio
ganadora

Los colegios

Los colegios encuentran
el futuro en la mezcla

del area cientifico-
tecnologica con la de arte
y humanidades

Belén Kayser

capacidades. Yla tecnologia serd una
aliada en este cambio de paradigma
educativo. La coyuntura econémica
prima los perfiles TIC (tecnologias de
lainformacién), profesiones que ges-
tionan grandes volimenes de datos,
inteligencia artificial o robética. Esta
revolucion no solo necesita de esco-
lares técnicos, también de mentes hu-
manisticas. Los movimientos maker
(literalmente, constructor) y STEAM
(ciencia, tecnologia, ingenieria y ma-
temadticas, por sus siglas en inglés,
mads la A de artes) atiinan a todos al-
rededor de la creatividad. Los makers
trabajan en equipo y reparten de for-

en Extremadura centrada en la filo-
sofia maker. “El sistema convencio-
nal crea un espacio donde se marcan
limites, se les evaltia por tener altas o
bajas capacidades, este no” Institu-
ciones como la suya heredaron este
sistema de Estados Unidos, donde el
Instituto Tecnolégico de Massachu-
setts (MIT) lo populariz6 con labora-
torios donde cada cual puede fabri-
car lo que quiera. El Horizonte 2020
de la Comisiéon Europea en educacién
prima el trabajo por competencias y
el modelo STEAM contiene las cinco
bésicas. Esta nueva forma de alfabe-
tizacién parte de laidea de que Inter-
net es una fuente de conocimiento y
que las impresoras 3D, los sensores,
las placas electrénicas o el softwareli-
bre facilitan la creacion. Los colegios
le sacan partido a través de laborato-
rios como los del MIT. Lorenzo Illa-
nes, profesor en el Arenales de Cara-
banchel (Madrid), incide en la rela-
cién de las nuevas generaciones con
la tecnologia. “La afrontan de forma
mas librey espontanea’; asegura. Para

dades didécticas comunes para todos
los centros, podrian limitar la adapta-
cién de estas metodologias, muchos
centros lo han logrado sin dificultad,
gracias ala disponibilidad y gratuidad
de materiales. Pero esta nueva férmu-
la de ensenianza cambia la tradicional.
“Para adaptar la escuela a la vida real
ya no vale estudiar de memoria, vale
el trabajo en equipo. Enlavidareal no
trabajas con quien quieres, sino con
quien te toca’, cuenta Illanes. “Con
la pedagogia STEAM encuentran sus
puntos fuertes y sus vocaciones, y les
da humildad, porque no necesaria-
mente el que tiene mejores notas es el

como asignaturas o como algo trans-
versal al centro.

Aunque la base de esta pedagogia
esacabar conladesigualdad enlas au-
las, la transicion se dilata en muchos
centrosy esto esta generando diferen-
cias entre alumnos. De ahi que aparez-

Box, que hay colegios con més sensi-
bilidad para adaptarse al trabajo por
proyectos. Segtin él, “estan generando
que el dia de manana haya nifios pre-
parados para el mundo que les toca'y
otros que no, habra diferencias terri-
bles, dos castas de oportunidades” Los
colegios SEK son un ejemplo de rdpi-
da transicién. “Les preparamos desde
2015 para elmodelo econémico del fu-
turo, asi que trabajamos desde el con-
cepto del emprendimiento en unlabo-
ratorio donde se ponen a disposicién
recursos con los que trabajar’, explica

Una batalla
contrael
consumismo

La filosofia que arrastra la nueva
pedagogia trae de la mano el
disenar de forma responsable.
Creen los que se dedican a esto
que “cuando alguien aprende
cémo se hace algo, quiere ha-
cerlo bien y que dure mucho!
apunta Sergio Aranda. La capaci-
dad de hacer sus propias piezas
ayuda a concienciar a las nuevas
generaciones sobre la obsoles-
cencia programada. “Hemos pa-
sado de ser consumidores de
tecnologia a creadores. Ensena-
mos a los chicos que las cosas
no deberfan romperse y tirarlas”’
En esta linea, el equipo extre-
meno ha importado el concepto
de los repair cafés nacidos en el
centro y norte de Europa, esta-
blecimientos donde se ensena
a la gente a arreglar antes de ti-
rar. “El movimiento makeres la
oportunidad para cambiar este
mundo consumista, es el mo-
mento ideal y el entorno ideal”’

una portavoz de lared de colegios. En-
tre los dltimos proyectos realizados por
este colegio estdn la construccion de
unamaquina de Arcade (videojuegos),
diseno de ropa inteligente o construc-
cién de juguetes con 3D. “La idea es
que todos tengan una funcién creativa,

arececercanoeldiaen él, estos intentos son “puro I+D+iyel can asociaciones que estdn forzando un papel, y con esto trabajamos no so-
que los colegios deja-  curriculo escolar deberia adaptarse”  los cambios, facilitando materialesy  lolausabilidad, sino también laredac-
ran de hacer distincio- conocimiento que atin no se encuen-  cién o el marketing personal’.

nes entre cienciasyle- Limite ala metodologia tra en los libros de texto. Cuenta An- Instituciones como la de Aranda o
tras y les serd mas fa-  Si bien los planes educativos del Mi- (tolin'Garcia Gémez, fundadordeuna’ Garcia Gomez, ademas de ayudar alos
cil gestionar equiposy  nisterio, que marcan unaseriede uni- (de'estasiniciativas, Steam Schoolina’ centros, disponen de sus propios espa-

cios, losllamados Fablab. En el caso de
los extremenos, incluso de una furgo-
neta que se dedica a difundir la filosofia
por zonas rurales.“Los colegios necesi-
tan un cambio pedagdégico real, nouna
tirita. Y esto no tiene que ver con el pro-
fesor, tiene que ver con la cultura del
colegio, se meten todos los profesores
ono se mete nadie’, cuenta el fundador
de Steam Schoolin a Box. ‘Dentro del
sistema educativo atin perviven méto-
dos del siglo XIX, hay muchos profeso-
res innovando, pero el sistema educati-
vo tarda mucho en moverse, especial-
mente el piblico’, anade el responsable
de EmprendiCiencia.Para Garcia G6-

SEK (en ambas ma igualitarialosroles parahacerfun- mejor” Este docente cree que la tran- meyz, filésofo de carrera, no hay mar-
imagenes) son cionar las cosas. sici6n es un mundo en cada colegio. Cada alumno tiene un cha atrés: “Las capacidades de cien-
un ejemplo “Aqui cada alumno tiene un pa- “Cada centro debe tener esa apertu- apel Ginico, pero no en- cias y las de humanidades son el yin
de transicién pel tnico, pero no entiende su tra- ra, no puede convertirse en una cru- pap - peron y el yang, ambas hacen falta. Se aca-
rapida a nuevas bajo sin el del companero’, cuenta zada de tres profesores, sino partir de tiende su Erabalo s;m el ‘.je b6 trabajar solo las habilidades profe-
metodologiasde  Sergio Aranda, de EmprendiCien- la direccién” Y desde ahi elegirsise ~SU COMpanero. Asifuncio-  sjonales, se debe estructurar el pensa-
ensefanza. cia, una cooperativa de educaciéon prefiere incorporar estas pedagogias Na la filosofia ‘maker’ miento y aprender a pensar”.
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